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Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie 

 
Vzdělávací předmět: Informatika 

 

Charakteristika vyučovacího předmětu informatika – 2. stupeň: 

 

Obsahové, časové a organizační vymezení 

realizován v 6. a 8. ročníku (6. ročník dvě hodiny týdně, 8. ročník hodina týdně) 

 

Žáci jsou vedeni k chápání a správnému užívání pojmů z oblasti hardware, software a práce v síti. Dále jsou vedeni k praktickému zvládnutí 

práce s grafikou, textem, v 8. ročníku k tvorbě prezentací. Všechny tyto nástroje se žáci učí používat pro zpracování informací, které se učí 

vyhledávat na Internetu a pro zpracování vlastních podkladů. Pro vzájemnou komunikaci a předávání souborů se učí používat elektronickou 

poštu, vyměnitelný disk, disketu a vypalování dat na CD. 

 

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků 

 

Kompetence k učení 

• nabízet žákům různé způsoby, metody a strategie učení, které jim umožní samostatně organizovat a řídit vlastní učení,  

• vést žáky k aktivnímu vyhledávání a třídění informací, jejich propojování a systematizaci,  

• umožnit žákům poznávat smysl a cíl učení a umět posuzovat vlastní pokrok,  

• na základě prožitku úspěchu vést žáky k potřebě dalšího studia a celoživotního vzdělávání. 

Kompetence k řešení problémů 

• Vést žáky k tomu, aby vnímali problémové situace ve škole i mimo ni, učit je rozpoznávat a chápat problémy a nesrovnalosti,  

• ukázat žákům různé zdroje informací, které mohou vést k řešení problému a vést je k jejich ověřování a srovnávání,  

• vést žáky k ověřování správnosti řešení problému. 

Kompetence komunikativní 
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• seznámit žáky s různými typy textů a obrazových materiálů o probíraných tématech (kroniky, encyklopedie, internet, učebnice, návody),  

• vést žáky k využívání širokých možností informačních a komunikačních prostředků.  

Kompetence sociální a personální 

• Vést žáky ke schopnosti pracovat ve dvojici a v menší pracovní skupině při vyhledávání informací i zpracovávání výstupů   

• předkládat žákům možnosti stanovení pravidel pro činnost skupiny a vést je k jejich dodržování,  

• individuálním přístupem budovat sebedůvěru žáka a jeho samostatný rozvoj.  

Kompetence občanské 

• Vést žáky k respektování přesvědčení druhých lidí 

Kompetence pracovní 

• poukázat na možná zdravotní a hygienická rizika při práci a vést žáky k jejich eliminaci,  

• naučit žáky pracovat podle návodu, předem stanoveného postupu a umožnit jim hledat vlastní postup 
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Vyučovací předmět: Informatika 

Ročník: 6. 

Výstupy Učivo Průřezová témata 

Používá informace z různých 

informačních zdrojů  

Vyhledávání informací a komunikace 

Vývojové trendy informačních technologií 

Internet 

 

 

 

OSOBNOSTNÍ A SOCIÁLNÍ VÝCHOVA                                                                                             

Sociální rozvoj 

Komunikace 

využívání různých komunikačních způsobů a 

programů – mail, chat. sms, skype 

služby Internetu 

Ovládá práci s textovými a 

grafickými editory i 

tabulkovými editory a využívá 

vhodných aplikací 

 

Uplatňuje základní estetická a 

typografická pravidla pro práci 

s textem a obrazem 

Zpracování a využití informací 

Počítačová grafika, rastrové a vektorové programy 

Tabulkový editor, vytváření tabulek, porovnání dat, 

jednoduché vzorce 

Funkce textového editoru 

Mediální výchova-Tvorba mediálního 

sdělení tvorba delších textů – referátů, článků, 

časopisů 
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Ročník: 8. 

Výstupy Učivo Průřezová témata 

Používá informace z různých 

informačních zdrojů a 

vyhodnocuje jednoduché vztahy 

mezi údaji 

 

Ověřuje věrohodnost informací 

a informačních zdrojů, posuzuje 

jejich závažnost a vzájemnou 

návaznost 

 

Vyhledávání informací a komunikace 

Hodnota a relevance informací a informačních zdrojů, 

metody a nástroje jejich ověřování 

  

Pracuje s informacemi v souladu 

se zákony o duševním 

vlastnictví 

Zpracování a využití informací 

Ochrana práv k duševnímu vlastnictví 

Copyright 

Informační etika 

 

Zpracuje a prezentuje na 

uživatelské úrovni informace 

v textové, grafické a 

multimediální formě  

Zpracování a využití informací 

Prezentace informací 

Webové stránky 

Prezentační programy 

Multimédia 

 

 

MEDIÁLNÍ VÝCHOVA 

Tematické okruhy produktivních činností: 

Práce v realizačním týmu 

redakční týmy – práce na společné prezentaci  

 

 

 

 


